Аннотация к рабочей программе по внеурочной деятельности «Хочу все знать»

[bookmark: _GoBack]Рабочая программа по внеурочной деятельности общеинтеллектуального направления «Хочу все знать» разработана в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования, а также основной образовательной программой начального общего образования. Программа учитывает возрастные, общеучебные и психологические особенности младшего школьника. 

Цели программы: развитие абстрактного мышления, необходимой компонентой которого является логическое мышление – как дедуктивное, в том числе и аксиоматическое, так и продуктивное – эвристическое и алгоритмическое мышление.
Рабочая программа курса «Хочу все знать» предназначена для работы с детьми начальных классов и представляет собой комплекс специально разработанных игровых заданий, упражнений, тренингов, логических задач. 

Программа «Хочу все знать» рассчитана на весь курс начального образования - 4 года, объёмом в 135 часов и предполагает проведение 1 занятия в неделю, во второй половине дня. Место проведения занятий – учебный кабинет. Возраст детей, участвующих в реализации программы, 7-11 лет.

1 класс – 33 часа по 30 минут
2 класс – 34 часа 
3 класс – 34 часа    по 45 минут
4 класс – 34 часа 


Виды внеучебной деятельности: 
1. игровая деятельность;
1. познавательная деятельность;
1. проблемно-ценностное общение;
1. художественное творчество;
1. трудовая деятельность.

Планируемые результаты освоения обучающимися 
программы внеурочной деятельности

Личностными результатами изучения данного курса являются: 
1. развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
1. развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
1. воспитание чувства справедливости, ответственности;
1. развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.

Метапредметные результаты 
1. Сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания.
1. Моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда; использовать его в ходе самостоятельной работы.
1. Применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками.
1. Анализировать правила игры. Действовать в соответствии с заданными правилами. 
1. Включаться в групповую работу. Участвовать в обсуждении проблемных
1. вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его.
1. Выполнять пробное учебное действие, фиксировать индивидуальное затруднение в пробном действии.
1. Аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения.
1. Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.
1. Контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.

Предметные результаты 
1. Анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины). 
1. Искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы.
1. Моделировать ситуацию. 
1. Использовать соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации.
1. Конструировать последовательность «шагов» (алгоритм).
1. Объяснять (обосновывать) выполняемые и выполненные действия.
1. Воспроизводить способ решения.
1. Сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием.
1. Анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные.
1. Оценивать предъявленное готовое решение.
1. Участвовать в учебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения.
1. Конструировать несложные задачи.
1. Составлять фигуры из частей. Определять место заданной детали в конструкции.
1. Выявлять закономерности в расположении деталей; составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции.
1. Моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др.) и из развёрток




